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DATtos ADMINISTRATIVOS

DATOS DA TITULACION

Cédigo | 1061

Nome |ENXENERIAINFORMATICA

PLAN ESTUDO 10

Fecha publicacion BOE Curso implantacion

29/06/1999 1999/2000

DATOS DA MATERIA
Cdodigo da materia | 106110505
Nome da materia | Concorrencia e Distribucion
Centro / Titulacidn Escola Superior de Enxefiieria
Informatica
Tipo Curso Anual/cuadrimestral
Obrigatoria 59 2 Cuadrimestre
Créditos Créditos Créditos Créditos
aula (A) |laboratorio (L)  practicas (P) ECTS
3 3 0
Idioma: Idioma: Idioma:
galego galego X galego ~5
casteldn X castelan X castelan
inglés inglés X inglés
DATOS DO ENCARGO DE DOCENCIA
Departamento Informatica
Arga de Linguaxes e Sistemas Informaticos
conecemento
Numero grupos A Numero grupos L| Niumero grupos P
1 3 0
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DaAtos po CeEnTRO

Horario da materia

Luns

Martes

Mércores

Xoves

Venres

9-10

10-11

CD1[31b]

11-12

CD1[31b]

12-13

CD(A)[32]

13-14

CD(A)[32]

14-15

15-16

16-17

CD3[31b]

17-18

CD3[31b]

18-19

CD2[SO5]

19-20

CD2[SO5]

20-21

21-22
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Profesorado da materia

Nome: Arno Formella
Categoria: | CD | Despacho: | 309
Teléfono: | 988 387 030 | Email: | formella@ei.uvigo.es
Créditos A | Créditos L Créditos P Grupos
3 1 0 CD1
Titorias Idioma galego X
castelan X
inglés X
Periodo Mana Tarde
Primeiro Mar: 11:00 - 14:00 | Mar: 17:00 - 20:00
cuadrimestre
Segundo Lun: 12:00 - 14:00
cuadrimestre | Mar: 11:00-14:00 | Mar: 17:00 - 18:00
Xullo (s6 de Mar: 11:00 - 14:00 | Mar: 16:00 - 19:00
9:00 a 19:00)
Outros
(especificar)
Nome: Xosé Anton Vila Sobrino
Categoria: | TU | Despacho: | 309
Teléfono: | 988 387 030 | Email: | anton@uvigo.es
Créditos A | Créditos L Créditos P Grupos
0 5 0 CD1,CD3
Titorias Idioma galego X
castelan X
inglés X
Periodo Mana Tarde
Primeiro Jue: 10:00-13:30
cuadrimestre
Segundo Jue: 10:00-13:30
cuadrimestre
Xullo (s6 de Jue: 10:00-13:30
9:00 a 19:00)
Outros
(especificar)
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Categoria: | T3-P4 | Despacho: | L35
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Créditos A | Créditos L Créditos P Grupos
0 3 0 CD2
Titorias Idioma galego X
castelan X
inglés
Periodo Mana Tarde
Primeiro Mar: 17:00 - 20:00
cuadrimestre
Segundo Mar: 16:00 - 18:00
cuadrimestre Jue: 20:00-21:00
Xullo (so de Jue: 16:00-19:00
9:00 a 19:00)
Outros
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ProGrRAMA DOCENTE

1.

Contextualizacion

1.1. Perfil dos créditos da materia

Los créditos de la materia son tedricos y practicos con una fuerte
aplicabilidad en los ambitos de la informéatica que aprovechan de
sistemas concurrentes y/o distribuidos.

1.2. Ubicacion e relacions no Plano de Estudo

CD se situa como asignatura obligatoria en el segundo cuatrimestre
del quinto afo de la titulacion de Ingeniero Informatica. El
contenido de CD forma la base necesaria para comprender el
funcionamiento de aplicaciones concurrentes y/o distribuidos, la
evaluacién de algoritmos concurrentes, la descripcidén de datos y de
informacién en entornos distribuidos, el funcionamiento de
procesadores modernos, y las capacidades de la programacién con
proceso.

Obxectivos

2.1. Obxectivos xerais

Conocer los principios y las metodologias de la programacién
concurrente y distribuida, sobre todo los conceptos de
sincronizacién y comunicacién entre procesos.

Conocer las principales dificultades para realizar programas
concurrentes y distribuidos.

Conocer herramientas y modelbs existentes para afrontar la tarea
de la programacién concurrente y distribuida.

Conocer lenguajes de programacion que permiten el uso del
concepto de concurrencia (el principal sera Java).

2.2. Competencias
Competencias especificas:

1 Conocer, comprender y aplicar los métodos, teorias y tecnologias
propias de los funamentos de las estructuras de datos,
programacioén y sistemas para analizar modelar, manipular, disefiar
y desarrollar sistemas informaticos a nivel basico

2 Aplicar metodologias de desarrollo en el andlisis y disefo
detallado de los sistemas informaticos

3 Asesorar a los programadores en los problemas que se les
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plantean con la programacion de los sistemas

4 Conocer, comprender y aplicar teorias, métodos, técnicas y
herramientas de la matematica discreta, la 16gica, el algebray el
analisis matematic para analizar, modelar, manipular y disefar
elementos y sistemasinformaticos

5 Encontrar soluciones algoritmicas a problemas, comprendiendo la
idoneidad y complejidad de las soluciones propuestas

6 Definir, describir y especificarinterfaces de usuario y relacionarlas
con las caracteristicas especificasde los procesos y los sistemas
informaticos

Competencias transversales:
instrumentales:

1 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

2 Capacidad de organizacién y planificaciéon

3 Comunicacién oral y escrita en la lengua nativa

4 Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modeles
que reflejen situaciones reales

5 Capacidad de disefar y realizar experimentos sencillos y analizar
e interpretar sus resultados

6 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién
proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y conocimientos
7 Resolucién de problemas

8 Capacidad de tomar decisiones

9 Capacidad para argumentar y justificar l6gicamente las decisiones
tomadas y las opiniones

personales:

1 Capacidad de acturar autbnomamente

2 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o
bajo presién

3 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente
en equipos unidisciplinares y de colaborar en un entomo
multidisciplinar

4 Capacidad de relacién interpersonal

sistémicas:

1 Razonamiento critico

2 Aprendizaje auténomo

3 Creatividad

4 Liderazgo

5 Tener iniciativa y ser resoluto

6 Tener motivacién por la calidad y la mejorar continua
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3.

Prerrequisitos (se procede)

3.1. Competencias minimas

Conocimientos en programacion, sistemas operativos, algoritmos y
estructuras de datos

3.2. Plan de traballo e actividades para a
consecucion dos prerrequisitos

Bloques e temas de contido

4.1. Descritor da materia (BOE)

Comunicacion y sincronizacién entre procesos. Modelos. Lenguajes.
Formalismos para la modelizacién

4.2. Teoria

. Introduccién y conceptos bésicos
. Repaso a Java

. Procesos

. Atomicidad y exclusién mutua

. Comunicacion y sincronizacion

. Sistemas distribuidos

. Patrones de diseno

Nouh, WN -

4.3. Practica

En las practicas enlos laboratorios (y en muchos ejemplos en la
teoria) se usa el lenguaje de programacion Java. Durante las
practicas se soluciona en pequefos grupos problemas de
programacién concurrente y distribuida con el objetivo final de
implementar aplicaciones simples concurrentes con su control y sus
estructuras de datos de soporte necesarios. Se analiza dichas
aplicaciones del punto de vista tedrico y se realiza medidas para
descubrir sus propiedades en la practica.
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5. Metodoloxias e estratexias de aprendizaxe

El aprendizaje del estudiante de base en una combinacion de

diferentes metodologias y estrategias que se detalla como sigue:

1. Clases magistrales donde se desarrollan los conceptos tedéricos en

pizarra y proyector

2. Clases en el laboratorio con herramientas y aplicaciones para
ejercer los conocimientos adqueridos y usarlos para realizar tareas

de resolucién de problemas y observacién de propiedades de
programas concurrentes

3. Lectura asignada para repetir concocimiento y adquerir por

medios propios nuevos aspectos

4. Realizacion de ejercicios con entrega de la documentaciéon en

pequefos grupos

5. Presentacion y defensa oral de los resultados obtenidos de las

tareas

6. Plan de traballo do alumnado

DISTRIBUCION DE CREDITOS ECTS

5 nQ créditos ECTS x 25 horas = 125 horas curso

CARGA DE TRABA)JO DEL ALUMNADO

Actividades Horas Factor Horas TOTAL
Presenc | (*) Non
ial horas Presenc
Non ial
presenc
ial
Clase magistral con avance teérico 28 0.5 14 42
Clase practica en laboratorio en grupos 28 1 28 56
Coordinacién en grupo, desarrollo de 0.5 15 7.5 8
soluciones
Preparacién de presentaciones 0.5 23 11.5 12
Preparacion examen 0.5 9 4.5 5
Examen final 2 0 0 2
TOTAL 58 67 125
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7. Bibliografia e materiais

7.1. Bibliografia basica

D. Lea, Programacién concurrente en Java, Addision-Wesley, ISBN
84-7829-038-9, 2001.

J.T. Palma Méndez, M.C. Garrido Carrera, F. Sdnchez Fugueroa, A.
Quesada Arencibia, Programacién Concurrente, Thomson, ISBN 84-
9732-184-7, 2003.

D. Schmidt, M. Stal, H. Rohnert, F. Buschman, Pattem-oriented
Software Architecture, Pattern for Concurrent and Networked
Objects, John Wiley & Sons, ISBN 0-471-60695-2, 2000.

G. Coulouris, J. Dollimore, T. Kindberg, Sistemas Distribuidos,
Conceptos y Diseno, Addision-Wesley, ISBN 84-7829-049-4, 2001)

7.2.Bibliografia complementaria

7.3.Recursos web
http://www.ei.uvigo.es/~formella/cd08/index.html

7.4.0utros materiais de apoio

8. Avaliacidon dos procesos e resultados de
aprendizaxe. Criterios de avaliacion

8.1. Criterios de avaliacidon para asistentes
8.2.

1. Se evalla la asignatura con un examen escrito compuesto por
preguntas cubriendo la teoria y aspectos generalesde las practicas.

2. Dicho examen cubre en primera convocatoria (Junio) 80% de la
nota final.

3. El 20% restante se evalla a partir de presentaciones de los
trabajos realizados durante las horas de practicas a lo largo del
Curso.

10
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4. Se ofrece la posibilidad de obtener un bonus de hasta 25% (2
puntos) del examen final en primera convocatoria mediante
exposiciones voluntarias en las practicas que se suma una vez
haber alcanzado por lo menos unaprobado.

5. Para las demas convocatorias se evalla con un examen gue

cubre el 100% de la nota final (solo se guardan los puntos del bonus
de la primera convocatoria, si procede).

8.3. Criterios de avaliacion para non asistentes

Se evalla la asignatura con un examen escrito compuesto por
preguntas cubriendo la teoria y aspectos concretos de las practicas.

9. Avaliacion do proceso docente

Se evalua el proceso docente con los mecanismos establecidos por
el Departamento, la Escuela y la Universidad, si procede.

10.0bservacions

El grupo de practicas CD1 se imparte integramente en inglés. Parte
del material docente se distribuira también en inglés.

11.Recomendacions

11.1.Materias que se recomenda haber cursado
previamente

Mateméatica Discreta, Algebra, Fundamentos de Programacion,
Sistemas Digitales, Ampliaciéon de Estructuras de Datos y de la
Informacién

11.2.Materias que se recomenda cursar
simultaneamente

11.3.Materias que continuan o temario

Siendo el Ulimo cuatrimestre de la carrera no hay asignatura que
continla CD menos su aplcaciéon en un PFC.

11.4.0utras recomendacions
11.4.1. Orientaciéns para o estudo
11.4.2. Pautas para a mellora e recuperacion
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