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Primeros algoritmos y entrada/salida

Objetivos: Realizar algoritmos simples con flujo de control y bucles.

1.

10.

1.

Escribe un programa que lea una calificacién numérica por teclado y visualice su
nota textual.

Escribe un programa que lea un nimero y visualice si es par o no.

. Escribe un programa que lea la edad de una persona y muestre por pantalla si es

mayor de edad o no.

Escribe un programa para calcular el mayor de dos nimeros. Repite el programa
pero con tres nimeros.

. Escribe un programa que acepte tres pardmetros: dos niimeros y un caracter. Si el

caricter es + los nimeros se suman, con - se restan, con * se multiplican, con / se
dividen, y con ~ se eleva el primero al segundo.

Escribe un programa que solicite por teclado un niimero e imprima por pantalla los
cuadrados de los numeros desde 1 hasta el nimero introducido.

. Escribe un programa que calcule la media de una serie de notas introducidas por te-

clado. Piensa en un método como determinar que el usuario ya no quiere introducir
mds datos.

Escribe un programa que calcule el mayor y el menor de una serie de niimeros
introducidos por teclado.

. Escribe un programa que muestre por pantalla la tabla de multiplicar de un ndmero

introducido por teclado.

Modifica el programa anterior usando una sentencia format para lograr una tabla
bien alineada en columnas.

Escribe un programa para calcular si un nimero es primo.
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