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Datos po CeENTRO

Horario da materia

Luns

Martes

Mércores

Xoves

Venres

9-10

10-11

TALF(A)[22]

TALF(A)[22]

11-12

TALF(A)[22]

12-13

TALF4[SO3]

13-14

TALF3[SO3]

14-15

15-16

16-17

TALF(B)[22]

TALF(B)[22]

17-18

TALF(B)[22]

18-19

TALF2[SO3]

19-20

TALF1[SO3]

20-21

21-22
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ProGrRAMA DOCENTE

1.

Contextualizacion

1.1. Perfil dos créditos da materia

Los créditos de la materia son tedricos, matematicos, y
fundamentales con una fuerte aplicabilidad en todos los ambitos de
la informatica.

1.2. Ubicacion e relacions no Plano de Estudo

TALF se situa como asignatura obligatoria en el segundo
cuatrimestre del segundo afno de latitulacién de Ingeniero Técnico
en Informatica de Gestién. Se introduce con cierto nivel de
abstraccion matematica los fundamentos de la teoria de la
Informatica que engloban el concepto de lenguaje formal con su
descripcién en la jerarquia de Chomsky y el concepto de autémata
como entidad que implementa algoritmos con su descripcién mas
general, la Maquina de Turing. El contenido de TALF forma la base
necesaria para comprender el funcionamiento de compiladores, la
evaluacién de algoritmos, la descripcién de datos y de informacion,
la especificacion de interfaces, el funcionamiento de procesadores,
y las capacidades del proceso de calculo.

Obxectivos

2.1. Obxectivos xerais

Comprender los fundamentos basicos de los lenguajes formales, sus
propiedades y mecanismos de representacion. Entender el
funcionamiento de las gramaticas como generadoras de lenguajes y
diferenciar sus tipos. Destacar el papel de los autématas finitos en
el reconocimiento de lenguajes y distinguir entre los diferentes tipos
de autdmatas. Relacionar tipos de lenguajes con autématas y
gramaticas, sobre todo para lenguajes regulares y lenguajes libres
de contexto. Comprender y analizar algoritmos basicos en el
contexto de lenguajes formales. Conocer la conexién entre redes
neuronales y autématas.

2.2. Competencias
Competencias especificas:

1 Conocer, comprender y aplicar los métodos, teorias y tecnologias
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propias de los fundamentos de las estructuras de datos,
programacién y sistemas para analizar modelar, manipular, disefar
y desarrollar sistemas informaticos a nivel basico

2 Aplicar metodologias de desarrollo en el andlisis y disefo
detallado de los sistemas informaticos

3 Asesorar a los programadores en los problemas que se les
plantean con la programacion de los sistemas

4 Conocer, comprender y aplicar teorias, métodos, técnicas y
herramientas de la matematica discreta, la 16gica, el algebray el
analisis matematic para analizar, modelar, manipular y disefar
elementos y sistemasinformaticos

5 Encontrar soluciones algoritmicas a problemas, comprendiendo la
idoneidad y complejidad de las soluciones propuestas

6 Definir, describir y especificarinterfaces de usuario y relacionarlas
con las caracteristicas especificasde los procesos y los sistemas
informaticos

Competencias transversales:
instrumentales:

1 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

2 Capacidad de organizacién y planificaciéon

3 Comunicacién oral y escrita en la lengua nativa

4 Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modeles
que reflejen situaciones reales

5 Capacidad de disefar y realizar experimentos sencillos y analizar
e interpretar sus resultados

6 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién
proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y conocimientos
7 Resolucién de problemas

8 Capacidad de tomar decisiones

9 Capacidad para argumentar y justificar l6gicamente las decisiones
tomadas y las opiniones

personales:

1 Capacidad de acturar autbnomamente
2 Capacidad de relacién interpersonal

sistémicas:

1 Razonamiento critico

2 Aprendizaje auténomo

3 Creatividad

4 Tener iniciativa y ser resoluto

5 Tener motivacién por la calidad y la mejorar continua




Escola Superior de Enxeferia Informatica

3.

Prerrequisitos (se procede)

3.1. Competencias minimas

Conocimientos matematicos basicos: matematica discreta, algebra.

3.2. Plan de traballo e actividades para a
consecucion dos prerrequisitos

Bloques e temas de contido

4.1. Descritor da materia (BOE)

Maquinas secuenciales y autématas finitos. Maquina de Turing.
Gramaticas y lenguajes formales. Redes neuronales.

4.2. Teoria

. Introduccién y conceptos basicos

. Gramaéticas generativas

. Maquinas secuenciales y autématas

. Autématas finitos, gramaticas regulares, expresiones regulares

. Autématas de pila, gramaticas libres de contexto

. Maquinas de Turing, gramaticas sensitivos al contexto y generales
. Redes neuronales

Nouhkh, WN

4.3. Practica

En las practicas severa el uso de lenguajes formales, autdmatasy
expresiones regulares en herramientas didacticas (JFLAP) que
permitan explorar y ejercitar los conceptos y procedimientos
recogidos en el temario de lateoria. Se vera herramientas en el
ambito de la aplicacién de la informatica (por ejemplo: blUsquedas
en el sistema operativo, bUsquedas y sustituciones en editores de
texto, especificacién formal de contenidos de ficheros, etc.).
Ademads se implementara algunos de los algoritmos basicos que se
estudian en la teoria.

Metodoloxias e estratexias de aprendizaxe

El aprendizaje del estudiante de base en una combinacion de
diferentes metodologias y estrategias que se detalla como sigue:

1. Clases magistrales donde se desarrollan los conceptos teéricos en
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pizarra

2. Clases magistrales donde se elabora sobre ejercicios practicos
3. Clases en el laboratorio con herramientas y aplicaciones para
ejercer los conocimientos adqueridos y usarlos en entomos reales
4. Lectura asignada para repetir concocimiento y adquerir por

medios propios nuevos aspectos
5. Realizacién frecuente de ejecicios con entrega individual y

autocontrol o control cruzada entre estudiantes

6. Plan de traballo do alumnado

DISTRIBUCION DE CREDITOS ECTS

4 nQ créditos ECTS x 25 horas = 100 horas curso

CARGA DE TRABA)JO DEL ALUMNADO

Actividades Horas Factor Horas TOTAL
Presenc | (*) Non
ial horas Presenc
Non ial
presenc
ial
Clase magistral con avance teérico 28 0.5 14 42
Clase magistral con enfoque practico 15 0.5 8 23
Clase practica en laboratorio 13 0.5 7 20
Coordinacién en grupo, intercambio de 1 4 4 5
soluciones
Elaboracién de entregables 0 ? 25 25
Preparacién examen con ejercicios en 0 ? 8 8
grupo
Examen final 2 0 0 2
TOTAL 59 66 125

7. Bibliografia e materiais

7.1. Bibliografia basica

John E. Hopcroft, Rajeev Motwani, Jeffrey D. Ullman: "Introduccién a

la teoria de autématas, lenguajes y computacion”, 22 edicion,
Addison-Wesley, 2002. (Signatura: OUR 681.34/46)

Pedro Isasi Vifiuela: “Lenguajes, gramaticas y autdmatas. Un

enfoque préactico”, Addison Wesley, 1997. (Signatura: OUR

681.34/13)
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Manuel Alfonseca, Justo Sancho, Miguel Martinez Orga: "Teoria de
lenguajes, gramaticas y autématas", Universidad y Cultura, 1990.
(Signatura: OUR 681.34/31)

7.2.Bibliografia complementaria

7.3.Recursos web
http://www.ei.uvigo.es/~formella/talf08/index.html

7.4.0utros materiais de apoio

8. Avaliacidon dos procesos e resultados de
aprendizaxe. Criterios de avaliacion

8.1. Criterios de avaliacion para asistentes

1. La evaluacién de la Teoria constard de un examen final (50% de la
nota final) y una evaluacién con mostreo aleatorio de 3 de 12
entregas durante el curso (15% de la nota final).

2. La evaluaciéon de las Practicas (30% de la nota final) constard de
una evaluacién continua durante las clases en el laboratorio para la
convocatoria de junio. Para las convocatorias de septiembre y
diciembre el alumno o bien se puede aprovechar de los resultados
guardados de la evaluacién continua o bien se puede presentar a un
examen de Practicas.

3. 5% de la nota final se obtiene por por los menos 90% de
asistencia a clases de teoria.

4. Para aprobar la asignatura hay que aprobar la parte de Teoria (es
decir, llegar a un 50% de los puntos del examen de Teoria) y llegar
en la nota ponderada a un minimo de un 5.

8.2. Criterios de avaliacion para non asistentes

1.La evaluacion de la Teoria constara de un examen final.

2.La evaluacidn de las Practicas constara de un examen final.

3.La nota final se calcula ponderando un 70% la Teoria y un 30% las
Practicas.

4.Para aprobar la asignatura hay que aprobar la parte de Teoria (es

decir, llegar a un 50% de los puntos del examen de Teoria) y llegar
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en la nota ponderada a un minimo de un 5.

9. Avaliacion do proceso docente

Se evalua el proceso docente con los mecanismos establecidos por
el Departamento, la Escuela y la Universidad, si procede.

10.0bservacions

Se ha observado enlos afnos anteriores que la falta de constancia
durante el curso es la causa principal de muchos malos resultados.
TALF es una asignhatura que, por la naturaleza de su contenido, no
se puede "aprender" en 15 dias de estudios aislados antes de un
examen.

Dado que en el segundo cuatrimestre no se puede esperar de
empezar las actividades académicas de la asignatura antes del 9 de
febrero y se tiene que terminar en junio, se dispone

solamente de unos 4 meses para la distribucién de los créditos ETCS
que conlleva que como mucho se puede planificar unas 100 horas
para no sobrecargar el alumno en el conjunto de actividades
durante el periodo lectivo.

11.Recomendacions

11.1.Materias que se recomenda haber cursado
previamente

Matemética Discreta, Algebra, Fundamentos de Programacion,
Sistemas Digitales, Ampliacién de Estructuras de Datos y dela
Informacién

11.2.Materias que se recomenda cursar
simultaneamente

Ampliacién de Estructura e Tecnoloxia dos Computadores
11.3.Materias que contintan o temario
Procesadores de Lenguajes (Segundo Ciclo)
11.4.0utras recomendacions

11.4.1. Orientaciéns para o estudo
11.4.2. Pautas para a mellora e recuperacién
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