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Seguimos con la aplicación cliente-servidor. Como último aspecto para tratar nos concentramos
en el problema de fiabilidad del cliente y la terminación del programa. Como extensión se pide:

9. Implementa la espera artificial por trozo de trabajo en el cliente con un valor aleatorio adecuado.

10. Implementa que el servidor remanda los trabajos a otros clientes que pidan más trabajo en caso
que no haya recibido resultados para alguna tarea. Si varios clientes devuelven un resultado
o bien descarta los a mayores o bien sobreescribe el primero (no importa ya que debe ser lo
mismo).

11. Cuando el servidor haya recibido todos los resultados del trabajo distribuido, puede terminar.
Asumiendo que no haya fallos, ¿cómo implementarías que los clientes que todavía trabajan
(obviamente por duplicidad de encargo) terminan ordenadamente (y no por ruptura de comuni-
cación)?

No se pide una implementación, pero un razonamiento sobre un diseño.
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