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Seguimos con la aplicación cliente-servidor. Hasta ahora se ha pedido solamente la realización de
un solo trabajo (región de cómputo) al cliente una vez conectado. Como extensión se pide:

7. El cliente trabaja en bucle, es decir, sigue pidiendo sobre la misma conexión nuevos trabajos
hasta que el servidor indica que no haya más trabajo (por ejemplo, mediante un objeto con
parámetros de la región especiales).

8. Añade también en el cliente una espera artificial configurable (ya que nuestro cómputo es sim-
ple) para simular un trabajo más extenso del cliente. Observa el comportamiento de tu progra-
ma. ¿Sigue funcionando correctamente?
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