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Seguimos con la actividad de la metafora de la lectura concurrente de un libro. Afiadimos los
siguientes requisitos a los ya existentes:

= Se garantiza que se lee cada pagina exactamente una vez.
= [os lectores leen las piginas en turnos, es decir, lector 1 lee pagina 1, lector 2 lee pdgina 2, ...,

lector n lee pagina n, y se empieza con lector 1 otra vez hasta que se haya acabado el libro.

= El libro gestiona internamente a cual de los lectores toca el turno de leer una pagina.

Aprovechando de la estructura principal del programa de los apartados anteriores, considera las
tareas siguientes:

5.

Modifica el método Read () de la clase Book para que devuelva un booleano verdadero si se
ha podido leer una pégina, sino, es decir, que no haya mds paginas, que devuelva falso.

Modifica el correspondiente recuento de las paginas leidas en el método run () de los hilos.

. Aumenta la clase del libro para gestionar los turnos, por ejemplo, que sepa cuantos lectores hay,

que haya un método MyTurn (id) que devuelve si el lector con la id debe leer, y que haya
un método Next Turn () que prepara el turno para el siguiente lector.

. Usa en el bucle del método run () de los lectores los métodos wait () and notify () res-

pectivamente notifyAll () de tal manera que un hilo vuelve a esperar si no es su turno
cuando le hayan despertado.

. Realiza un gréfico de los tiempos de ejecucion manteniendo el numero de péaginas por leer fijo

pero incrementando el ndmero de lectores. Para tal fin, no realices ninguna llamada a ningtin
sleep () en el programa.



