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Distribucion de trabajo entre hilos.

Escribe un programa concurrente que aplica un filtro para suavizar una imagen en tonos de gris,
es decir, para obtener el valor de un pixel en posicion (4, 7) en la imagen resultante .J se aplica

1 f f
SN I(i4k,j+1)

J(i,j) = W k=—fl==f

donde [ es la imagen original y f es el tamano del filtro. Nota: si /(i + &, j + [) resulta en
un pixel fuera de la imagen, refleja las coordinadas en el borde, es decir, asume, por ejemplo,
I(—2,-1) =1(2,1), e igual alo largo de los demds bordes.

El tamaiio del filtro f y el nimero de hilos participantes se debe pasar por linea de comando.
Realiza diagramas de tiempo de ejecucion para diferentes tamafos de filtros y creciente nimero
de hilos.

Experimente con diferentes estratégicas para distribuir los pixeles por tratar entre los hilos:

» por filas,

= por columnas,

= por bandas horizontales,
= por bandas verticales.

(Observas diferencias en el tiempo de ejecucién?

. Combina tu programa de filtrado con el programa de binarizacion del apartado anterior, es

decir, consigue que tu programa lea una imagen tonos de gris, que lo filtre con un filtro de
cierto tamafio, que lo binarice con cierto umbral.

Operacion de reduccion

. Aumento tu programa del apartado anterior para que cuente los pixeles en negro de forma

concurrente. Realiza las mediciones de tiempo oportunas.



	Distribución de trabajo entre hilos.
	Operación de reducción

