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2. Actividad: Concurrencia simple
Objectivos: Adquirir conocimientos básicos como distribuir el trabajo por realizar entre diferentes

hilos para mejorar el rendimiento del sistema.

En esta práctica realizamos simples operaciones sobre imágenes en tonos de gris. Un ejemplo,
como leer y escribir tales imágenes se encuentra en la página web acompañante del curso ({http:
//formella.webs.uvigo.es/doc/cdg16/Gray.java}). Se puede generar documentación simple
con “doxygen” y el fichero de configuración (http://formella.webs.uvigo.es/doc/cdg16/Do
xyfile).

2.1. Uso de hilos para operaciones sobre arrays bidimensionales
1. Escribe un programa que lee una imagen en tonos de gris en un array bidimensional y que escriba dicho

array de nuevo como imagen (con otro nombre en el sistema de ficheros).

2. Implementa un algoritmo de binarización, es decir, que convierte la imagen de tonos de gris en una
imagen blanco y negro tomando la decisión con un simple umbral (parámetro de línea de comando del
programa).

3. Implementa tu algoritmo de binarización para que el trabajo se divide en tareas iguales entre cierto
número de hilos (parámetro de línea de comando del programa).

4. Mide con imágenes de diferentes tamaños y diferente número de hilos el tiempo de cálculo. Realiza los
diagramas/tablas correspondientes.
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