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Pregunta 1: [4 Puntos] ;Cuéles son técnicas, metodologias, y herramientas para depurar programas
concurrentes? Razona criticamente sobre sus aplicabilidades.

Pregunta 2: [8 Puntos] ;Por qué es interesante garantizar una “espera finita” para todos los proce-
sos en todas las situaciones cuando estén competiendo por los recursos en un programa concurrente?
(Qué puede pasar si no se puede garantizar para todos los procesos? ;Cudles son los métodos dispo-
nibles para solucionar la peor situacién? Razona sobre la aplicabilidad de los métodos en programas
concurrentes.

Pregunta 3: [4 Puntos] ;Qué se entiende bajo el principio de la bandera?? {Cémo se comprueba?
Pregunta 4: [8 Puntos] En clases vimos un protocolo asimétrico que controla una seccién critica.
Detalla el codigo del protocolo y razona sobre sus propiedades: garantia de exclusién mutua, justi-
cia, y dependencia entre participantes. ;Cudl seria una situacidon de posible/razonable aplicacién del
protocolo? Contrasta las propriedades con el protocolo de Dekker.

Pregunta 5: [4 Puntos] En un sistema distribuido donde los nodos de procesamiento estdn conectados
por canales de comunicacién se pueden provocar diferentes tipos de fallos enviando mensajes de
un nodo al otro. Enumera dichos tipos de fallos y razona sobre técnicas disponibles para superar la
deficiencia del canal.

Pregunta 6: [6 Puntos] Reflexiona brevemente sobre el concepto de atomicidad implementado en
Java y su mejora con la introduccién del paquete java.util.concurrent.

Pregunta 7: [6 Puntos] ;Coémo implementarias con las herramientas disponibles en el paquete
java.util.concurrent el ping-pong perfecto (es decir, paso de pelota directa al siguiente ju-
gador)? Razona porque una variante del juego cuando el jugador actual elige el siguiente jugador al
azar es mds facil de implemetar (comparado con la solucién con Java simple).

Pregunta 8: [5 Puntos] En ciertas ocaciones medimos el tiempo de ejecucién de un programa con-
currente y queriamos documentar la influencia del ndmero de hilos participantes y del tamafio del
problema (p.ej. nimero de jugadas). ;Cudles fueron las principales técnicas empleadas para medir?
(Cudles fueron las principales dificultades con las cuales uno se tiene que enfrentar cuando se in-
terpreta los datos de la medicién? ;Cudles fueron tus observaciones en el caso del Ping-Pong en un
ordenador con multi-nucleo?

Pregunta 9: [5 Puntos] En las practicas hemos visto dos tipos de estructuras de datos concurrentes:
una implementacion propia de una lista concurrente que dispone de las operaciones insertar, borrar,
e iterar, y una tabla de dispersién que estd disponible en el paquete java.util.concurrent
llamada ConcurrentHashMap. Describe brevemente cudles son las principales caracteristicas de
las dos implementaciones. Razona brevemente sobre posibles aplicaciones de tales estructuras de
datos concurrentes.



