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PROGRAMA DOCENTE

1. Contextualizacion

1.1. Perfil dos créditos da materia

Los créditos de la materia son tedricos y practicos con una fuerte aplicabilidad en los
ambitos de la informaética que aprovechan de sistemas concurrentes y/o distribuidos.

1.2. Ubicacion e relacions no Plano de Estudo

CD se sitla como asignatura obligatoria en el segundo cuatrimestre del quinto afio de la
titulacion de Ingeniero Informatica. El contenido de CD forma la base necesaria para
comprender el funcionamiento de aplicaciones concurrentes y/o distribuidas, la evaluacién
de algoritmos concurrentes, la descripcion de datos y de informacion en entornos
distribuidos, el funcionamiento de procesadores modernos, y las capacidades de la
programacion con procesos/hilos.

2. Obxectivos

2.1. Obxectivos xerais

Conocer los principios y las metodologias de la programacion concurrente y distribuida,
sobre todo los conceptos de sincronizacién y comunicacion entre procesos. Conocer las
principales dificultades para realizar programas concurrentes y distribuidos. Conocer
herramientas y modelos existentes para afrontar la tarea de la programacion concurrente
y distribuida. Conocer lenguajes de programacién que permiten el uso del concepto de
concurrencia (el principal sera Java).

2.2. Competencias

Competencias especificas:

1) Conocer, comprender y aplicar los métodos, teorias y tecnologias propias de los
fundamentos de las estructuras de datos, programacion y sistemas para analizar
modelar, manipular, disefiar y desarrollar sistemas informaticos a nivel basico

2) Aplicar metodologias de desarrollo en el analisis y disefio detallado de los
sistemas informaticos

3) Asesorar a los programadores en los problemas que se les plantean con la
programacion de los sistemas

4y Conocer, comprender y aplicar teorias, metodos, técnicas y herramientas de la
matematica discreta, la l0gica, el algebra y el analisis matematico para analizar,
modelar, manipular y disefiar elementos y sistemas informaticos

5) Encontrar soluciones algoritmicas a problemas, comprendiendo la idoneidad y
complejidad de las soluciones propuestas

6) Definir, describir y especificar interfaces de usuario y relacionarlas con las
caracteristicas especificas de los procesos y los sistemas informaticos

Competencias transversales:
instrumentales:
1) Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion




Escola Superior de Enxefieria Informatica

2)
3)
)
5)

6)
7)

8)
9

Capacidad de organizacion y planificacion

Comunicacion oral y escrita en la lengua nativa

Capacidad de comunicacion efectiva en inglés

Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen
situaciones reales

Capacidad de disefiar y realizar experimentos sencillos y analizare interpretar
sus resultados

Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de
diversas fuentes y de integrar ideas y conocimientos

Resolucion de problemas

Capacidad de tomar decisiones

10) Capacidad para argumentar y justificar l6gicamente las decisiones tomadas y las

opiniones

personales:

1
2)
3)

Capacidad de actuar autbnomamente

Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o bajo presion
Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos
unidisciplinares y de colaborar en un entorno multidisciplinar

4) Capacidad de relacion interpersonal
sistémicas:

1) Razonamiento critico

2) Aprendizaje autbonomo

3) Creatividad

4) Liderazgo

5) Tener iniciativay ser resoluto

6)

Tener motivacion por la calidad y la mejorar continua

3. Prerrequisitos (se procede)

3.1. Competencias minimas

Conocimientos en programacion, sistemas operativos, algoritmos y estructuras de datos

3.2. Plan de traballo e actividades para a consecucion dos
prerrequisitos

4. Bloques e temas de contido

4.1. Descritor da materia (BOE)

Comunicacion y sincronizacion entre procesos. Modelos. Lenguajes. Formalismos para
la modelizacion

4.2. Teoria

1.

Introduccién y conceptos basicos
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Repaso a Java

Procesos

Atomicidad y exclusion mutua
Comunicacion y sincronizacion
Sistemas distribuidos

Patrones de disefio

A i

4.3. Practica

En las précticas en los laboratorios (y en muchos ejemplos en la teoria) se usa el
lenguaje de programacion Java. Durante las précticas se soluciona en pequefios grupos
problemas de programacion concurrente y distribuida con el objetivo final de
implementar aplicaciones simples concurrentes con su control y sus estructuras de datos
de soporte necesarios. Se analiza dichas aplicaciones del punto de vista tedrico y se
realiza medidas para descubrir sus propiedades en la practica.

5. Metodoloxias e estratexias de aprendizaxe

El aprendizaje del estudiante de base en una combinacion de diferentes metodologias y
estrategias que se detalla como sigue:
1. Clases magistrales donde se desarrollan los conceptos tedricos en pizarra'y
proyector
2. Clases en el laboratorio con herramientas y aplicaciones para ejercer los
conocimientos adquiridos y usar los para realizar tareas de resolucion de
problemas y observacion de propiedades de programas concurrentes
3. Lectura asignada para repetir conocimiento y adquirir por medios propios
nuevos aspectos
4. Realizacion de ejercicios con entrega de la documentacion en pequefios grupos
Presentacion y defensa oral de los resultados obtenidos de las tareas

.

6. Plan de traballo do alumnado

DISTRIBUCION DE CREDITOS ECTS
5 n® créditos ECTS x 25 horas = 125 horas curso

CARGA DE TRABALLO DO ALUMNADO

Actividades Horas Factor (*) | Horas TOTAL
Presencial | horas Non | Non
presencial | Presencial

Clase magistral con avance teorico 28 0.5 14 42
Clase practica en laboratorio en grupos 28 1 28 56
Coordinacién en grupo, desarrollo de 0.5 15 7.5 8
soluciones
Preparacién de presentaciones 0.5 23 11.5 12
Preparacién examen 0.5 9 4.5 5
Examen final 2 0 0 2

TOTAL 58 67 125




Escola Superior de Enxefieria Informatica

7. Bibliografia e materiais

7.1. Bibliografia basica

D. Lea, Programacion concurrente en Java, Addision-Wesley, ISBN 84-7829-038-9,
2001.

J.T. Palma Méndez, M.C. Garrido Carrera, F. Sanchez Fugueroa, A. Quesada
Arencibia, Programacién Concurrente, Thomson, ISBN 84-9732-184-7, 2003.

D. Schmidt, M. Stal, H. Rohnert, F. Buschman, Pattern-oriented Software Architecture,
Pattern for Concurrent and Networked Objects, John Wiley & Sons, ISBN 0-471-
60695-2, 2000.

G. Coulouris, J. Dollimore, T. Kindberg, Sistemas Distribuidos, Conceptos y Disefio,
Addision-Wesley, ISBN 84-7829-049-4, 2001)

7.2.Bibliografia complementaria

7.3.Recursos web

http://www:.ei.uvigo.es/~formella/cd09/index.html

7.4.Outros materiais de apoio

8. Avaliacion dos procesos e resultados de aprendizaxe. Criterios de
avaliaciéon

8.1. Criterios de avaliaciéon para asistentes

1. Se evalla la asignatura con un examen escrito compuesto por preguntas

cubriendo la teoria y aspectos generales de las préacticas.

Dicho examen cubre en primera convocatoria (Junio) 80% de la nota final.

3. El 20% restante se evalUa a partir de presentaciones de los trabajos realizados
durante las horas de practicas a lo largo del curso.

4. Se ofrece la posibilidad de obtener un bonus de hasta 25% (2 puntos) del
examen final en primera convocatoria mediante exposiciones voluntarias en las
practicas que se suma una vez haber alcanzado por lo menos un aprobado.

n
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5. Para las demés convocatorias se evalUa con un examen que cubre el 100% de la
nota final (solo se guardan los puntos del bonus de la primera convocatoria, Si
procede).

8.2. Criterios de avaliaciéon para non asistentes

Se evalUa la asignatura con un examen escrito compuesto por preguntas cubriendo la
teoria y aspectos concretos de las préacticas.

9. Avaliacién do proceso docente

Se evalla el proceso docente con los mecanismos establecidos por el Departamento, la
Escuela y la Universidad, si procede.

10. Observacions

El grupo de practicas CD2 se imparte integramente en inglés. Parte del material docente se
distribuird también en inglés.

11. Recomendacions

11.1. Materias que se recomenda haber cursado previamente
11.2. Materias que se recomenda cursar simultaneamente
11.3. Materias que continiian o temario

Siendo el ultimo cuatrimestre de la carrera no hay asignatura que continda CD menos su
aplicacion en un PFC.

11.4. Outras recomendacions
11.4.1. Orientaciéns para o estudo
11.4.2. Pautas para a mellora e recuperacion
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